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SUPERGAME  COE 
VG-2800 


Introduce 

0  SUPERGAME  CCE  foi  pro- 
jetado  e  desenvolvido  dentro 
da  mais  avancada  tecnologia 
para  Jbe  dar  muitas  boras  de 
lazer  e  entretenimento. 

Caracteristicas 

-  Compacio 

-Alta  definigao  de  imagem  e 
cor 

-  Jogos  sonorizados 

-  Sistema  colorido  PAL-M 

-  Jornada  do  joystick  frontal 

A  cesz&rios 

-  Chave  seletora  de  antena/ 
VIDEO  GAME 

-  Fonts  de  alimentagao  110/ 
220  volts 

-  Par  de  confrotes  rnsnusisr 
1  {JOYSTICKS} 

-  Cartucho  (MR.  POSTMAN) 

1  -  Manual  de  instrucoes 
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4  Atencao 

5  Ligue  o  sea  spare  f ho  somente 

6  apos  a  feitura  compieta  deste 
1  manual  de  mstru$oes.  pots,  da- 


nos  causados  por  mau  uso  ou 
inobservancia  das  normas  ga¬ 
rni  s  de  seguranga  nao  sao 
code  nos  pels  garantia. 

Conexdes 

Conexao  da- chave  de  antena 
7  -  Antena  com  fio  paraielo 

a)  Desconecte  o  fio  da 
antena  que  est£  fig  a  do 
na  parte  traseira  do  TV 
e  o  parafuse  na  en- 
trada  "CONNECT  TO 
ANTENNAJr  da  chave  de 
antena, 

b)  Conecte  o  cabo  de  si'nal 
do  console  na  entrada 
marcada  "COMPUTER". 

c)  Conecte  o  fio  paralelo, 
que  saj  da  chave  antena, 
ao  TV. 


c*ho  l;  g-nal 
no  SUKERGAy  t 


2  -  Am ena  com  cabo  coaxial 

a)  Se  o  fio  da  antena  £  ca- 
bo  coaxial  (redondo). 
verifique  se  o  mesnno  j£ 
possui  casador  de  impe- 
dancia.  caso  contrlrio, 
s6  conecte  a  antena  h 
chave  sefetora,  interca- 
lando  entre  eles  o  re~ 
ferido  casador  de  impe- 
deincra. 

Obs;  0  casador  de  impe- 
dancia  e  encontrado  fa- 
oil  merits  na$  casas  de 
componentes  eletronf- 
cos. 

b)  Conecte  o  cabo  de  sir>al 
do  console  na  entrada 
marcada  "COMPUTER” 
da  chave  de  antena. 


3  -  Em  hcaiidade  aside  usa  o 

CONVERSOH  UHF 

a)  Desparafuse  o  fio  para- 
lelo  que  est&  ligado  na 
parte  traseira  do  TVr  e 
parafuse  esta  mesma  ex- 
tremidade  na  entrada 
"CONNECT  TO  AN¬ 
TENNA".  da  chave  se- 
letora, 

b)  Conecte  o  fio  que  sai 
da  abertura  marcada 
"CONNECT  TO  TV  VHP” 
da  chave  de  arttena  nos 
mesmos  parafusos  de 
onde  voc£  tirou  o  outro 
fio  da  antena. 

c)  Encaixe  o  cabo  de  sinal 
vindo  do  GAME,  na  en¬ 
trada  RCA  marcada 
"COMPUTER"  da  chave 
sefetora  antena  /VIDEO 
GAME. 


A  «N  :h> 

ay.-  ■.>&: 
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Conexlo  dos  scessorios 

1  -  Conexao  dos  controtes 

manuals  (JOYS  TICKS). 

Conecte  os  cabos  dos  con- 
troles  manuals  nas  entra- 
das  (17)  e  (20). 

2  -  Conexao  da  fonte  de 

afimentagao. 

Observe  ate n tame nte  a 
seqiiencia: 

1  -  Certffipue-se  da  posigao 

(110/220  volt)  da  chave 
sefetora  do  voltagem. 

2  •  Ligue  firmemente  o  plugue 

na  entrada  (2)  do  VIDEO 
GAME. 

3  -  Conecte  a  fonts  &  tonnada 

da  rede  eletrica. 

4  -  Ligue  a  chave  ON/OFF  do 

VIDEO  GAME. 

3  -  Conexao  da  chave  sefetora 
da  ANTENA  /  ViDEQGA  ME, 
Conecte- a  de  acordo  com 
o  explicado  ariteriormente. 

Atencao 

Se  no  seu  caso,  em  particular, 
a  ligacao  da  antena  diferir 
muito  da  explicada  aqul  ou  se 
afguma  duvida  ainda  persist^ 
nao  hesite  em  procurer  a 
AS  SIS  TEN  Cl  A  TECNICA  AU- 
TORfZADA  CCE 
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Diagrams  de  coriexdes 


i 


OTENOO 


Mr.  POSTMAN 
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Os  cont  roles  a  suasfuncoes 
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7  -  Cartucho 

Para  voc£  jogar,  utilize  o 
cartucho  fornecido  com  o 
aparelho,  ou  entao,  ad- 
quira  outros  no  seu  re¬ 
vended  or. 

2  -  En  trade  para  o  p fugue  da 

fonts  da  al/mentacao 
(9,0  voit  DC). 

3  -  Chave  de  canaf 

Possibi I ita  a  escolha  do 
canal  2  ou  3  de  acordo 
com  sua  vontade  ou  cors- 
venienda  do  local. 

4  -  Cabo  de  RF 

Conecte  este  cabo  a  cha¬ 
ve  seletora  de  antena/ 
VIDEO  GAME. 

5  -  Encaixe  do  cartucho 

Coloque  af  o  cartucho  de 
sua  preterencia. 

5  ■  Entfada  para  o  cabo  de  HF 
Conecte  nesta  entrada 
"COMPUTER”  0  pino 
RCA  do  cabo  de  RF  (4). 

7  -  Haste  de  ccmut&oao 

Para  operar  o  SUPER- 
GAME,  coloque  esta  cha 
ve  na  posicao  "COMPU¬ 
TER.  Para  operacao  em 
programs  normal,  coloque 
a  chave  na  posicao  "  TV'’. 

8  -  Terminals  para  conexao 

a  antena. 


9  *  Terminals  para  figacao 
a  TV. 

10  -  Fonte  de  afimentagao 

Antes  dc  conectar  esta 
fonte  de  alimentacao  & 
rede,  verifique  se  a  chave 
seletora  de  volta^em  coin¬ 
cide  com  a  tensao  da  rede 
eielrica  local. 

1 1  -  Botao  de  ataque  ou  acao 

Normalmente  este  botao 
e  usado  para  ataque,  Lera 
as  instrupoes  do  seu  car- 
tucho,  verifique  as  pos- 
slbilidades  e  acione-o  da 
melhor  maneira, 

12  -  Controfes  manuals 

Use-o  convert  ientemente 
para  controie  do  jogo  de 
acordo  com  o  manual  do 
cartucho  em  uso. 

13  -  Chave  ON/OFF 

Para  ligar  ou  desJigar  o 
aparelho. 

G  bse  r  ve  a  ten  ta  m  e  nte  o 
item  "Conexao  da  fonte 
de  alimentacao"  da  pagi- 
na  2. 

14  -  Chave  eorfpreto  a  hranco 

Para  TV  colorido  ou  preto 
e  bran co, 

75  -  Chave  seletora  de  jog  os 
Esta  chave  selecionarS  o 
numero  de  jogadores  e 


a  rapidez  do  mesrno  de 
acordo  com  o  cartucho.. 

16  -  Chave  RESET 

Acione  para  iniciar  ou  re- 
comecar  o  jogo. 
17-Tomada  para  o  controie 
LEFT 

18  -  Chave 

DIFFICULTY  LEFT 
Seleciona  o  grau  de  difi- 
culdade  do  controie  es- 
querdo,  para  isso  verifrque 
as  instrupoes  do  cartucho. 

19  -  Chave  DIFFICULTY 

RIGHT 

Seleciona  o  gran  de  difi- 
culdade  do  controie  direi- 
tor  para  isso.  verifique  as 
instrucoes  do  cartucho. 

20  -  Jornada  para  o  controls 

RIGHT 

Instructs  de  operacao 

1  -  Chave  de  Antena 

Coloque  a  haste  da  chave 
seletora  do  antena  (7)  na 
posiqao  "COMPUTER". 

2  -  Colo  cacao  do  cartucho 

no  console 

Verifique  se  a  chave  ON/ 
OFF-  encontra-se  na  posi¬ 
cao  OFF, 

Coloque  o  cartucho  no  en¬ 
caixe  (5).  Segure  o  earth- 


cho  de  tal  forma  que  a  etf- 
queta  do  mesrno  fique  vrra- 
da  para  a  parte  traseira  do 
aparelho.  Nao  tente  colocS- 
io  invertido  ou  forg£-lo, 
Esto  podera  danificartanto  o 
csrtucho  quanto  o  VIDEO 
GAME. 

3  -  Ajuste  de  ima-gem  e  som 

Colocado  o  cartucho,  po- 
sicione  a  chave  ON/OFr 
em  ON,  Posicione  a  chave 
de  canal  em  2  ou  3  (es- 
colha  o  canal  em  que  nao 
haja  em  is  s  ora  transmit!  ndo 
em  sua  localidade). 
Sintonrze  o  seu  TV  de 
acordo  com  o  canal  es- 
colhido  atravds  da  chave 
do  canal  (3), 

Posicione  a  chave  cor/pre- 
to  e  branco  (14)  rie  acordo 
com  o  seu  TV, 

Ajuste  a  imagem  e  o  som 
ao-seu  gosto. 

Obs:  Caso  haja  interfer&n- 
cia  r>o  canal  escoihido,  mu- 
de  tanto  o  VIDEO  GAME 
quanto  o  TV  para  outro 
canal, 

4  - 1  nTcio  do  jogo 

Pressione  a  chave  RESET 
(16).  0  jogo  tera  jnicio. 


Se  o  jogo  escoihido  admit! r 
variagoes  quanto  ao  nu me¬ 
re  de  jogadores  e  gray  de 
dificuldade,  consult©  o  ma¬ 
nual  de  rnstrucoes  do  car- 
tucho  para  melhor  esclare- 
cer  sob  re  os  detalhes  dt 
operagao, 

Sempre  que  for  cofocar  ou 
retirar  urn  cartucho  nao  se 
esquega  de  posicionar  a 
chave  ON/OFF  na  posicao 
OFF  (13). 

5  -  Programagao  normal  de  TV 

Coloque  a  chave  ON/OFF 
do  SUPERGAME  em  OFF, 
Dosligue  a  fonte  de  alimen- 
tacao  da  tom  a  da. 

Cologne  a  chave  seletora 
de  antena /VIDEO  GAME 
na  posicao  "TV". 


Marmtsnc&o 

Coloque  a  chave  ON/OFF  em 
OFF  sempre  que  for  retire r  ou 
colocar  um  cartucho. 

Nunca  force  o  cartucho.  Sem¬ 
pre  que  for  cofoc£-lo,  verifique 
a  posicao  do  mesrno, 

Evrte  qualquer  tipo  de  urnrda- 
de,  poeira  ou  caloria  no  apa¬ 
relho. 


Mantenha  o  seu  aparelho  des- 
ligado  sempre  que  o  mesrno 
nao  estiver  cm  uso, 

Nunca  use  fonte  cie  alimenta 
cao  que  nao  aquela  fornecida 
com  o  aparelho. 

Na  limpeza  do  aparelho  use 
um  pa  no  macio  umedecido 
levemente  com  agua  e  sabao. 
Qua  ndo  qualquer  problems  de 
ordem  teemea  surgir,  procure  a 
ASSISTENCIA  TECNICA  AU- 
TORIZADA  CCE,  pois  so  monte 
ela  esia  apta  a  resolver  eficien- 
temente  o  seu  problema. 


r - — - — — — 

ATEWtpACI 

VLNCA  CGLCGUE  DU  RETIRE 
O  CARTUCHC 

DDM  a  VlDED  GAME  Lid  ADD 
V _ _  .  ' 
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Especiflcacoes  T&cnicas 

Alimentaclo . 

Consume . . . . 

Dimensoes  (LxAxP  em  mm)  - . 
Peso  (com  acessdrros), ...... 


11 0/220  volts,  50/6OHZ 
5  watts 

286  x  60  x  171 
1,6  kg 


RCServarrm-POS  0  di/Citp  ofsIUCr  modifiCHC^e*  nesrs  iftadslti,  ciysO  d uBCJl vo I vi me n tns 
tec-no fulQrOS  CJ  e^ijani. 


Produ^idu  n£ 

Zona  Hr  a  pcs  d«  Manaus  por 
CCfc  da  ArrwGnifli  SfA 
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